CARACTERISTIQUES KU I-T
AGiure CHARISME
APPARENCE ... Epucation . 4
Equilibre Mental

ConstrTUTION Eco ...

Initiative Destin
Force ... PercerTiON . . ,

Expérience ... Volonté

COMPETENCES

Acrobatie (AGL) . Etiquette / Crédit (CHA)
Arts(CHA) Informatique (EDU)
Artisanat (AGL) . Langue maternelle (EDU)
Athlétisme (FOR) ... Langues étrangeres (EDU)
Chercher (PER) e,
Crochetage / Sécurit€ (AGL) . e,
Conduire (PER) e,

Connaissance de la rue (EGO)
Connaissances (EDU ou EGO)

Histoire / Géographie (EDU)
Marchander (CHA)
Orientation (PER)

Persuasion (CHA)

Piloter (AGL)

Premiers Soins (EDU)
Recueil d’informations (CHA)
Séduction (APP)

Survie (CON)

Vigilance (PER)

Déguisement (CHA)
Discrétion (AGL)
Dissimulation (PER)

Empathie / Psychologie (CHA)
Esquive (AGL)

SANTE
_____ BS=IBL _ BL=1BG  BG=IBM
BS BL BG

COMPETENCES DE COMBAT
Armes a projectiles (PER)
Armes automatiques (AGL)
Armes de mélée (FOR)
Armes lourdes (FOR)
Armes de poings (AGL)
Arts martiaux (AGL)
Bagarre (FOR)

Explosifs (EGO)
Fusils (AGL)

AUTRES COMPETENCES



AVANTAGES Points SOMBRE SECRET EQUILIBRE MENTAL

................................................................................ (Avantages - Faiblesses)
................................................................................ AMIS / FAMILLE CONTACTS ENNEMIS
RO SN T T
FAIBLESSES Points 77T
................................................................................ NIVEA U DE WE NO TE S et EQ U‘II)EMEIVTI1



PRESENTATION

Nom : Occupation :

OFigINe : || oo Sexe: ... Age: ... Taille : ... Poids: . .



